
Manual de Identidad
Corporativa
San José del Valle



La identidad visual del Ayuntamiento de San José del Valle se apoya en elementos
específicos que son fundamentales para mantener una imagen corporativa sólida.

Este manual tiene como objetivo proporcionar pautas claras y detalladas para el uso
coherente de estos elementos clave. Al comprender y aplicar adecuadamente estos
principios visuales, se garantiza la consolidación de una imagen corporativa fuerte y
unificada en todas sus manifestaciones y comunicaciones.

Para cualquier aplicación no definida en este manual, se deberán seguir los criterios
generales y el estilo que se describen en este documento. Este manual es de uso obligatorio
para quienes desarrollen elementos de comunicación visual, así como para los proveedores
de medios gráficos (en línea y tradicionales) y los creadores de contenido audiovisual.



1

Elementos
corporativos



El Escudo Ciudad de San José del
Valle es el elemento central de la
identidad visual del Ayuntamiento y
debe ser utilizado como su mínima
expresión simbólica. Esta versión
simplificada se inspira en el escudo
original, respetando su esencia y sus
elementos históricos.

Escudo Ciudad



El diseño del escudo se fundamenta
en una rigurosa composición
geométrica, construida
exclusivamente a partir de la
interacción de formas circulares y
líneas rectas. Esta estructura no solo
define su estética moderna y limpia,
sino que también garantiza la
coherencia y facilidad de
reproducción en cualquier soporte.

Construcción



La reproducción de los elementos de
identidad visual de San José del Valle
se regirá por los siguientes sistemas
de color, que garantizan la
consistencia en todos los medios y
soportes:

Pantone y CMYK: Estos códigos se
utilizarán para la impresión en
sistemas que empleen tintas y
pigmentos, asegurando una
reproducción precisa y uniforme.
RGB: Para su uso en pantallas y
plataformas digitales, se
empleará el sistema de color RGB,
optimizado para la visualización
en entornos virtuales.
RAL: Este sistema se utilizará para
definir los colores en aplicaciones
de pintura y recubrimientos,
garantizando la consistencia del
color en materiales como
fachadas, vehículos o señalética.
Vinilo de corte: En casos donde se
requiera la aplicación de láminas
adhesivas monocolor, se
seleccionará el vinilo de corte
correspondiente a la tonalidad
corporativa.

Colores escudo

HEX: #00a46f 
RGB: rgb(0, 164, 111)
HSL: hsl(158, 100%, 32%)
CMYK: cmyk(92%, 0%, 32%, 36%)
Decimal: 42111
Pantone: Pantone 334 C

HEX: #3b3b3b
RGB: rgb(60, 60, 59)
HSL: hsl(60, 1%, 23%)
CMYK: cmyk(0%, 0%, 2%, 76%)
Decimal: 3947835
Pantone: Pantone Cool Gray 10 C



El escudo debe utilizarse en su
versión positiva (colores oscuros)
cuando se aplique sobre fondos con
una luminosidad superior al 50% de
gris. Por el contrario, se usará la
versión en negativo (colores claros o
invertidos) en fondos cuya
luminosidad sea inferior al 50% de
gris. Esta elección se basa
exclusivamente en garantizar la
máxima legibilidad y el contraste
óptimo.

Positivo y negativo

0% 50%25% 50% 100%75%



El tamaño mínimo de reproducción
debe ser de  7mm / 38 px para evitar
problemas de legibilidad.

Tamaño mínimo

7 mm 38 px



El área de seguridad es un espacio
de protección que debe rodear al
Escudo Ciudad. La finalidad es
asegurar que el emblema se
mantenga visible y fácilmente
reconocible, sin ser obstaculizado por
otros elementos de diseño. La
distancia de este espacio se
determina tomando como referencia
la anchura del escudo, representada
por la letra "X".

Zona de seguridad

8x

5x



Para usar correctamente el escudo,
es muy importante seguir las normas
que aparecen en el manual.

A continuación se muestran algunos
ejemplos de uso incorrecto.

Uso incorrecto

No deformar Color no autorizado No rotar

Respetar área de seguridad No girar No reproducir en línea

No reproducir sobre fotos / tramas No usar sobre degradados no autorizados No reproducir color sobre color



La marca institucional es el elemento
más representativo del Ayuntamiento
de San José del Valle, pero sólo debe
utilizarse cuando la marca es
protagonista de la comunicación.

Marca Institucional



La marca del Ayuntamiento podrá
usarse en su versión vertical en verde
corporativo o en sus variantes
positivo/negativo

Versión vertical

HEX: #00a46f 
RGB: rgb(0, 164, 111)
HSL: hsl(158, 100%, 32%)
CMYK: cmyk(92%, 0%, 32%, 36%)
Decimal: 42111
Pantone: Pantone 334 C

HEX: #3b3b3b
RGB: rgb(60, 60, 59)
HSL: hsl(60, 1%, 23%)
CMYK: cmyk(0%, 0%, 2%, 76%)
Decimal: 3947835
Pantone: Pantone Cool Gray 10 C



La marca también está disponible en
su versión horizontal

Versión horizontal



La marca del Ayuntamiento podrá
usarse en su versión vertical en verde
corporativo o en sus variantes
positivo/negativo

Versión vertical

HEX: #00a46f 
RGB: rgb(0, 164, 111)
HSL: hsl(158, 100%, 32%)
CMYK: cmyk(92%, 0%, 32%, 36%)
Decimal: 42111
Pantone: Pantone 334 C

HEX: #3b3b3b
RGB: rgb(60, 60, 59)
HSL: hsl(60, 1%, 23%)
CMYK: cmyk(0%, 0%, 2%, 76%)
Decimal: 3947835
Pantone: Pantone Cool Gray 10 C



La marca debe utilizarse en su
versión positiva (colores oscuros)
cuando se aplique sobre fondos con
una luminosidad superior al 50% de
gris. Por el contrario, se usará la
versión en negativo (colores claros o
invertidos) en fondos cuya
luminosidad sea inferior al 50% de
gris. Esta elección se basa
exclusivamente en garantizar la
máxima legibilidad y el contraste
óptimo.

Positivo y negativo

0% 50%25% 50% 100%75%



El área de seguridad es un espacio
de protección que debe rodear a la
marca. La finalidad es asegurar que
el emblema se mantenga visible y
fácilmente reconocible, sin ser
obstaculizado por otros elementos de
diseño. La distancia de este espacio
se determina tomando como
referencia la anchura del escudo,
representada por la letra "X".

Zona de seguridad

13x

16x



Para usar correctamente la marca, es
muy importante seguir las normas
que aparecen en el manual.

A continuación se muestran algunos
ejemplos de uso incorrecto.

Uso incorrecto

No deformar Color no autorizado No rotar

Respetar área de seguridad Tipografía incorrecta No respetar la estructura original

No reproducir sobre fotos / tramas No usar sobre degradados no autorizados No reproducir color sobre color



La Versión Área sirve para identificar
al remitente de una comunicación
específica, cumpliendo la misma
función general que la Marca Ciudad.

Versión Área



La construcción de la zona área se
compone de la marca en horizontal,
con una linea divisoria con 1X de
espaciado a cada lado, y 3.5X de alto.

La tipografía del texto secundario
debe ser Raleway Regular.

Construcción versión área



Otras versiones de laa marca, se
construyen de manera similar.

Otras versiones



Para usar correctamente la marca
variable, es muy importante seguir
las normas que aparecen en el
manual.

A continuación se muestran algunos
ejemplos de uso incorrecto.

Uso incorrecto

No deformar Color no autorizado

Alternar el orden No girar

Tipografías no autorizadas Reproduir sin el escudo



Para el uso de submarcas, también
se debe utilizar una estructura
concreta, pudiendo ser variable en
vertical u horizontal.

Submarcas



El área de submarca debe ser
respetada siempre, pudiéndose
ajustar el valor no señalado como
máximo

Submarcas



La manera en la que la Marca Ciudad
se relaciona con otros logos.

Convivencia



En una escala de 6x de alto por logo,
el área de respeto entre los mismos
debe ser de 6x.

Convivencia

6x



La tipografía principal es la Poppins Tipografía principal

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ! ? € % @ & ( ) #

Poppins Bold

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ! ? € % @ & ( ) #

Poppins Semibold

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ! ? € % @ & ( ) #

Poppins Regular



La tipografía secundaria es Raleway Tipografía secundaria

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ! ? € % @ & ( ) #

Raleway Bold

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ! ? € % @ & ( ) #

Raleway Semibold

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ! ? € % @ & ( ) #

Raleway Regular



La tipografía para textos formales es
Lora

Tipografía para textos formales

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ! ? € % @ & ( ) #

Lora Bold

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ! ? € % @ & ( ) #

Lora Semibold

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ! ? € % @ & ( ) #

Lora Regular



Para que los colores del
Ayuntamiento de San José del Valle
se vean siempre perfectos, se han
establecido sus valores en diferentes
formatos, adaptándose a cada uso:

Para impresión (CMYK y Pantone):
Estos códigos son esenciales para
todo lo que se imprima, como
folletos, carteles o tarjetas.
Garantizan que el color sea
consistente en el papel.
Para digital (RGB): Este formato es
el que se utiliza para pantallas,
webs o redes sociales. Es la clave
para que los colores se vean bien
en cualquier dispositivo
electrónico.
Para pintura (RAL): Este sistema
de referencia se usa
específicamente para pinturas y
recubrimientos, lo que permite
que el color de la identidad se
aplique con exactitud en espacios
físicos, como fachadas o
mobiliario.
Para rótulos (Vinilo de corte): Se
refiere al tipo de material
adhesivo que se usa para
cartelería y señalización,
asegurando la fidelidad del color
en vinilos y rótulos.

Colores

HEX: #00a46f 
RGB: rgb(0, 164, 111)
HSL: hsl(158, 100%, 32%)
CMYK: cmyk(92%, 0%, 32%, 36%)
Decimal: 42111
Pantone: Pantone 334 C

HEX: #3b3b3b
RGB: rgb(60, 60, 59)
HSL: hsl(60, 1%, 23%)
CMYK: cmyk(0%, 0%, 2%, 76%)
Decimal: 3947835
Pantone: Pantone Cool Gray 10 C




